














AsomeBlock(어썸블록)은 웹에서 실행할 수 있는 

블록코딩 플랫폼으로 OS와 관계없이 실습할 수 있게 

개발되었습니다. 또한 무선 조종을 도와줄 APP인 

AsomeController(어썸컨트롤러)를 제공하여

다양한 방법으로 코딩 학습을 할 수 있습니다. 
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어썸블록의

특징

:  다양한 놀이법으로 코딩의 흥미를 높이고 놀이처럼 즐기며 문제해결력을 향상시킬 수 있습니다.

#어썸봇_액티비티

#블록코딩

① 직관적인 블록코딩

명령어가 아닌 동작 중심 블록으로 

알고리즘을 쉽게 이해합니다.

② 파이썬 코딩 실습

파이썬으로 자동입력되는 

코드에디터를 이용해 블록코딩부터 

텍스트 코딩까지 가능합니다.

파이썬
코드
에디터

(텍스트 코딩)

블록 선택 및 코딩화면
(블록코딩)

▼
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어썸봇과

어썸 컨트롤러

연결하기

어썸봇을

조종하는 방법

(예시)

어썸 컨트롤러 APP이 설치된

스마트폰을 WiFi로 연결합니다.

어썸봇을 인터넷 공유기에 연결하고,

어썸 컨트롤러가 설치된 스마트폰을 WiFi로 연결합니다.

① 방향키를 눌러 한 걸음씩 어썸봇을 움직여본다.

② 1~11번까지 미리 저장된 동작으로

      나만의 어썸봇 댄스를 만든다.

③ 12번을 눌러 원하는 음악을 선택한 후

      박자에 맞춰 칼군무!

① 1 : 1 연결하기 ② N : 1 연결하기

Asome Controller(어썸 컨트롤러)는 WiFi를 연결해 

어썸봇과 어썸카를 연결해 조종하고, 저장한 동작을 

실행할 수있는  컨트롤러 앱입니다. 내가 직접 만든 

코드를 ①번부터 ⑫번까지 입력할 수 있어요!

※Google Play 스토어에 ‘Asome Controller’를 검색해보세요!

방향키 동작키

Tip. 방향키 중앙에 있는 버튼(       )을 눌러

        어썸봇이 넘어지지 않게 차렷!을 시켜준다.
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코딩학습 플랫폼 소개

어썸아이티
커리큘럼

제공되는 총 62차시 정규 커리큘럼을 자유롭게 디자인

정규 과목, 동아리 활동, 체험 교실 등 다양한 수업 유형에 맞춤

일일특강, 단기 캠프, 1학기 · 1년 등의 기간 구성 다양

수준별, 학습 단계별 구성으로 유아부터 성인까지 교육 가능

교구를 활용한 메이커 프로젝트 활동 가능

어썸봇 & 어썸블록 20차시

1차시 ㅣ  코딩이 뭐예요?

2차시 ㅣ  로봇은 모터로 움직여요

3차시 ㅣ  로봇을 걷게 해봐요

4차시 ㅣ  똑바로 걷게 만들어요

5차시 ㅣ  로봇으로 볼링대회를 해봐요

6차시 ㅣ  심부름 로봇을 만들어봐요

7차시 ㅣ  로봇이 앞을 볼 수 있게 해주세요

8차시 ㅣ  어썸봇 다트게임

9차시 ㅣ  노래하는 어썸봇 만들어요

10차시 ㅣ  어썸봇으로 합주하기

11차시 ㅣ  스마트폰으로 조종해요

12차시 ㅣ  춤추는 로봇을 만들어요

13차시 ㅣ  트랙을 달리는 로봇을 만들어요

14차시 ㅣ  미로를 탈출해봐요

15차시 ㅣ  축구 로봇을 개발해봐요

16차시 ㅣ  새로운 춤 동작을 만들어봐요

17차시 ㅣ  쿠킹 타이어 로봇을 만들어봐요

18차시 ㅣ  로봇이 날씨를 알려줘요

19차시 ㅣ  손으로 명령해요

20차시 ㅣ  아이돌처럼 춤춰봐요

어썸봇 & 어썸코드 15차시

1차시 ㅣ  180도 서보모터 다루기

2차시 ㅣ  어썸봇 기본동작 프로그래밍 하기

3차시 ㅣ  어썸봇 음악에 맞춰 춤추게 하기

4차시 ㅣ  어썸봇 장애물 회피하기

5차시 ㅣ  어썸봇 원격조종 프로그래밍 하기

6차시 ㅣ  새로운 춤동작 추가하기

7차시 ㅣ  정확한 시간에 맞춰 춤추기

8차시 ㅣ  어썸봇 연주하기와 소리내기

9차시 ㅣ  어썸상태 표시판 만들기와 

　　　　  개별 서보 모터 제어하기

10차시 ㅣ  봇 보행 동작 개발하기

11차시 ㅣ  어썸봇 회전 동작 개발하기

12차시 ㅣ  어썸봇 경로 순회 프로그램 　　

　　  　　  개발하기

13차시 ㅣ  어썸봇 자동 실행 프로그램 　　  

　　          개발하기

14차시 ㅣ  동작 인식을 통한 명령 제어 　

　  　　     프로그램 개발하기 #1

15차시 ㅣ  동작 인식을 통한 명령 제어 　

　  　　     프로그램 개발하기 #2
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다양한 수업 유형과 원하는 시간에 맞춰 수업도 디자인하세요!

교육 프로그램 (예시)

- 1일 체험

- 단기 캠프

- 중기 특강

기간별

- 유아

- 초등학생

- 중·고등학생

- 대학 일반 등

연령별

- 정보 과목 연계

- 동아리 활동

- 방과후 교실

- 영재특화 등

활동별

어썸킷 & 어썸코드 32차시

1차시 ㅣ  SW코딩 왜 배워야 할까요?

2차시 ㅣ  프로그래밍과 사물인터넷은 뭔가요?

3차시 ㅣ  어썸보드와 어썸코드 사용 준비하기

4차시 ㅣ  LED 제어하기와 신호등 만들기

5차시 ㅣ  버튼 스위치 이용하기와 주사위 만들기

6차시 ㅣ  부저로 소리내기와 연주하기

7차시 ㅣ  RGB LED를 이용한 빛의 3원색 공부

8차시 ㅣ  목욕물 알람 만들기

9차시 ㅣ  온습도 센서를 이용한 온습도계 만들기

10차시 ㅣ  조도센서를 이용한 자동 스탠드와 자명종 만들기

11차시 ㅣ  소리로 켜는 전등, 쓰러지면 꺼지는 난로

12차시 ㅣ  인터넷 사용하기

13차시 ㅣ  진동센서를 이용한 침입 감지 알람

14차시 ㅣ  스마트 화분 만들기

15차시 ㅣ  제로카운트 게임 만들기

16차시 ㅣ  부저로 효과음 내기

17차시 ㅣ  로터리 인코더를 이용한 자동차 경주 게임

18차시 ㅣ  초음파 센서를 이용한 전자 바이올린 개발

19차시 ㅣ  초음파 센서를 이용한 자동문 개발

20차시 ㅣ  깃발 뽑기 게임

21차시 ㅣ  로터리 인코더를 이용한 우주선 게임 개발

22차시 ㅣ  미로 탈출 게임 개발

23차시 ㅣ  슬라이딩 퍼즐 게임 개발

24차시 ㅣ  쿠킹 타이머 개발하기

25차시 ㅣ  달 착륙 게임 개발-1

26차시 ㅣ  달 착륙 게임 개발-2

27차시 ㅣ  포탄 발사 게임 개발

28차시 ㅣ  인터넷 시계 개발하기

29차시 ㅣ  다용도 탁상시계 만들기

30차시 ㅣ  자동 날씨 알림 장치 개발

31차시 ㅣ  접근 감지 장치 개발

32차시 ㅣ  센서의 감도 조절

어썸카 & 어썸코드 15차시

1차시 ㅣ  360도 서보모터 다루기

2차시 ㅣ  어썸카 기본동작 프로그래밍 하기

3차시 ㅣ  어썸카 장애물 회피하기

4차시 ㅣ  어썸카 원격조종 프로그래밍 하기

5차시 ㅣ  라인 트래킹 센서 다루기

6차시 ㅣ  라인 트래킹 자동차 개발하기

7차시 ㅣ  어썸카 설정하기

　　　　  (기울어짐, 속도 조절)

8차시 ㅣ  어썸카 경로 순회하기

9차시 ㅣ  초음파 센서를 이용한

　　　　  후방 감지기 개발

10차시 ㅣ  장애물 감지를 통한 

　　　　　 충돌 방지 장치 개발

11차시 ㅣ  어썸카 주행 동작 개발하기

12차시 ㅣ  어썸카 자동 실행

　　　　　프로그램 개발하기

13차시 ㅣ  패턴 인식을 통한 명령 인식 　

　　　　　프로그램 개발하기

14차시 ㅣ  미로 탈출 알고리즘 개발 #1

15차시 ㅣ  미로 탈출 알고리즘 개발 #2
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엔트리 x

어썸봇 방과후

교재 출간

엔트리

연결하기

#와글와글_시리즈

엔트리로 애완 로봇 키우기

① 엔트리 홈페이지(https://playentry.org/)에서

　 만들기 - 작품 만들기 버튼 클릭

② 블록 ‘하드웨어’ 탭 클릭 -

　 ‘연결 프로그램 열기’ 버튼 클릭

④ 엔트리 하드웨어 프로그램을 실행해서,

　 왼쪽 그림과 같이 AsomeBot 그림 클릭

누구나 쉽게 코딩을 배울 수 있는 엔트리를 활용해 

두 발로 걷는 어썸봇을 움직이고 춤추며 

장애물을 피하고 노래하도록 만들 수 있습니다.

다양한 액티비티 프로그램을 통해 친구들과 함께

놀이처럼 즐기며 다양한 아이디어로 문제 해결 

능력을 키울 수 있습니다.

코딩연구소 지음 ㅣ 136P ㅣ 10,000원

③ USB 케이블을 사용해 어썸봇을 컴퓨터에 연결

어썸코드나 어썸블록이 아니라

엔트리로 어썸봇을 조종하고 싶다면, 

AsomeLink(어썸링크)를 사용해

어썸봇과 엔트리를 연결할 수 있어요.

어썸링크는 PC 또는 노트북과 연동하여

어썸봇과 엔트리를 연결해주는 블루투스 동글입니다.
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컴퓨터로
문서만들기

(한글2010)

컴퓨터로
발표하기

(파워포인트2010)

컴퓨터와
친해지기
(윈도우10)

컴퓨터로
작품만들기

(한글2010)

컴퓨터로
작품만들기

(파워포인트2010)

컴퓨터로
작품만들기

(엑셀2010)

우당탕탕
OA 시리즈

쉽게 가르치고 쉽게 배우는

합격의 A to Z를 알려주는 한글ㅣ 파워포인트ㅣ엑셀
워드프로세서ㅣ프리젠테이션

 스프레드시트ㅣ멀티미디어 제작

· 처음 시작하는 언플러그드 & 엔트리

· 그림으로 코딩과 친해지는 코딩캠프

· 3D 상상놀이터 매지카복셀 & 엔트리

· 엔트리로 나의 꿈을 Job아라!

· 엔트리로 만드는 고전게임 18

· 엔트리를 활용한 애완 로봇 키우기

와글와글
코딩 시리즈

와글와글
코딩 시리즈

창의력과 논리력을 키워주는

넓은 세상에 나아가기 위한 첫 걸음인 교육 !

마린북스는 아이부터 성인까지

다양한 콘텐츠로 넓은 바다의 길잡이가 되겠습니다.

홈페이지  http://www.mrbooks.kr

방선모 카페  http://cafe.naver.com/marinebooks

방선모란?  방과후학교 선생님들을 위한 모임 방선모 카페에서

　　　　　마린북스 교재의 수업용 PPT, 실습파일을 다운 받으실 수 있습니다.

수험서 시리즈
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코딩 수업 준비하기

어썸아이티를 만드는 사람들

블루커뮤니케이션

어썸아이티

교육 문의

4차 산업혁명과 소프트웨어 코딩에 대한 관심이 높아지면서 학교와 학원에서 다양한 형태로 소프트웨어 

코딩 교육을 실시하고 있습니다. 하지만, SW코딩 교육의 본질인 창의력과 논리적인 사고를 기르는 것 보다는 

주입식 코딩 교육을 위주로 교육하고 있어 문제가 되고 있습니다. 

이러한 문제점을 해결하고자 블루커뮤니케이션은 피지컬 컴퓨팅을 활용한 교육 커리큘럼을 설계하여 

어렵고 복잡한 소프트웨어 코딩에 공포심을 가지고 있을 학생들이 쉽고 재미있게 참여하며, 체험과 놀이, 

실습을 통해 창의력과 논리적 사고를 기를 수 있는 교육 교구와 플랫폼, 문화를 만들어 가겠습니다. 

전국
강사
조합

지역
총판

인천시 huraijin@gmail.com

전국 인천시

채울쌤 협동조합

코딩스터디 협동조합 uza0505@naver.com




